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I Magnifici Dieci L Avventura Di Un Bambino Nella
Matematica
Parallel stories set in different times, one told in prose and one in pictures,
converge as a girl unravels the mystery of the abandoned Thornhill Institute next
door. 1982: Mary is a lonely orphan at the Thornhill Institute For Children at the
very moment that it's shutting its doors. When her few friends are all adopted or
re-homed and she’s left to face a volatile bully alone, her revenge will have a
lasting effect on the bully, on Mary, and on Thornhill itself. 2017: Ella has just
moved to a new town where she knows no one. From her room on the top floor of
her new home, she has a perfect view of the dilapidated, abandoned Thornhill
Institute across the way, where she glimpses a girl in the window. Determined to
befriend the girl and solidify the link between them, Ella resolves to unravel
Thornhill's shadowy past. Told in alternating, interwoven plotlines—Mary’s
through intimate diary entries and Ella’s in bold, striking art—Pam Smy’s
Thornhill is a haunting exploration of human connection, filled with suspense.
Albert Einstein wasn't afraid to think for himself. And as a young man, he had
little choice--after barely passing his final exams in college, he couldn't find a job
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in physics and had to take a job reviewing inventors' patent applications at an
office in Bern, Switzerland. But in his free time he wrote papers with fantastical
theories. That light is both a wave and a particle. That matter can become
energy, and energy can become matter. That space can "bend" and time is
relative. Other scientists ignored him at first, but in time would realize he was
absolutely correct about nearly everything, and it turned the world of physics
upside down. Einstein and the Time Machine is a fast-paced, entertaining
biography of the greatest thinkers of the twentieth century. In addition to its lively
story, it includes 190 illustrations, a glossary, and sidebars covering related
topics, from time travel to the Nobel Prize to the origin of the universe--the Big
Bang.
La matematica intorno a noi è proprio tanta, e si trova anche nei posti e nei modi
più impensati! Lo scopre giorno dopo giorno Filo, otto anni, dentini da criceto e
mani sempre sporche di pongo e pennarello, curioso e vivace, alle prese con la
scuola e le maestre, esploratore del mondo. Ad accompagnarlo in questa
avventura nel mondo della matematica c'è il nonno, professore di matematica in
pensione. Il suo nonno preferito, anche se non ha perso l'abitudine alle
interrogazioni a sorpresa! Insieme adorano pasticciare ai fornelli e chiacchierare.
Perché le cifre sono 10? Quanti conigli aveva Fibonacci? Perché è proibito
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dividere per zero? Davvero conchiglie e fiori seguono leggi matematiche? E
Pitagora, come spartiva con gli amici le sue tavolette di cioccolata? Una
avvincente narrazione intorno alla matematica, raccontata con le parole di un
ragazzo,vicina alla realtà di tutti i giorni, per suscitare e stimolare la curiosità e la
creatività di bambini e ragazzi.
"Dalle foreste di sequoie nella nebbiosa California settentrionale alle soleggiate
spiagge da surf nella California meridionale, il magico 'Stato dell'oro' fa sembrare
reale anche Disneyland". Esperienze straordinarie: foto suggestive, i consigli
degli autori e la vera essenza dei luoghi. Personalizza il tuo viaggio: gli strumenti
e gli itinerari per pianificare il viaggio che preferisci. Scelte d’autore: i luoghi più
famosi e quelli meno noti per rendere unico il tuo viaggio. In questa guida:
Alcatraz in 3D; le spiagge migliori; viaggi panoramici e on the road; a tavola con i
californiani.
Sam is full of questions on his first trip to the seashore and his older sister has an
answer for each one, except whether or not Sam will ever come into the water.
When Terri-Lee goes to the pet-shop she thinks sheâe(tm)ll be choosing a dog âe" she
doesnâe(tm)t expect the dog to be choosing her! But Crumble is no ordinary pet and heâe(tm)s
got a few questions to ask: How many walks will you take me on? Do you like to dance? Will
you tickle me? I like that a lot. Will Terri-Leeâe(tm)s dance moves and answers be enough to
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convince Crumble that she could be his owner?
Riuscireste voi, con tutta la fantasia del mondo, a mettere insieme in un unico ragionamento
buoi e infinità del continuo, tangram e palloni da calcio? Occorre una bella faccia tosta anche
solo a proporlo, non trovate? Certo, se siete abituati a mangiare le favolose torte di nonna
Sofia e vi chiamate Andrea, tutto diventa più facile; i buoi fanno parte di leggendarie storie
matematiche dell'antica Trinacria, chiamando in causa addirittura Diofanto; il confronto uno-a-
uno fra insiemi continui viene, più che concepito, idealizzato da un tedesco di nome Georg; il
tangram, al di là della sua apparenza leggera e giocosa, in realtà nasconde misteri matematici
tuttora aperti. E il pallone da calcio? Ma dai, questo lo sa anche nonna Sofia, non ha mica
bisogno di un Andrea che glielo spieghi ... Tutti sanno che il pallone da calcio è un icosaedro
convesso troncato che ha come facce 20 esagoni e 12 pentagoni regolari; è per questo che
Maradona faceva quei goal geniali, per via delle sue indiscusse competenze matematiche:
colpiva sempre l'angolo interno di un pentagono; mentre per fare il cucchiaio alla Totti bisogna
colpire il centro di un esagono. Lo sanno anche i bambini. Ma se nonna Sofia ha bisogno di
essere sorpresa e sedotta dal nipotino Andrea, allora si possono chiamare in causa le coniche,
i paradossi, la trisezione dell'angolo generico (con riga e compasso?) e le passeggiate sui
ponti di certe famose K-città adagiate su P-fiumi. In questo modo c'è materiale succulento da
offrire ai fanatici delle letture dei dialoghi: le posizioni non sono più stereotipate e Tito e
Luciana, oh pardon, Andrea e Sofia, possono essere tra loro scambiati. Come, come, lettore,
non ci stai capendo niente? Oh, bella, dillo a me, che li conosco di persona e che so che sono
in tre anche quando dicono d'essere in due; perché non c'è storia, frase, animazione, disegno,
aneddoto, citazione, frase, data, formula, teorema, congettura, che Tito non abbia discusso
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dettagliatissimissimamente con Anna. Quando si sveglia la mattina, lui mica beve il caffè
leggendo il quotidiano, come tutti i pensionati del mondo; no, lui racconta ad Anna tutte le
elucubrazioni notturne su meccano, gioco, filatelia e gli altri ambiti nei quali ha deciso di
inserire le sue storie, che spesso sono storie di storie. (Lei dorme, lui sogna). Solo passato
quel vaglio, giunge alla proposta, ne parla anche con Luciana e parte con accuratissima
bibliografia e insidiose note micidiali. Ah, le note; si sarebbe potuto fare due volumi, testo e
note, sì 457 note a fondo libro, ho detto quattrocentocinquentasette, ciascuna più gustosa e
ricca delle altre; ma qualcuno l'ha mai fatto un libro di sole note? Io una volta scrissi un
racconto (pubblicato nel mio superpremiato libro Icosaedro), che era formato di 2 righe di testo
e di infinite note a pie' di pagina. Ma io l'ho fatto apposta, Tito no, per lui la nota è nota, serve
per entrare in dettaglio, per dire fuori testo quel che il testo non può dire, la chiosa ghiotta,
l'appiglio colto, la finezza succulenta, che invoglia il lettore a impegnarsi nell'andare a cercare
cercare per sapere sapere. Sono note sfiziose, tutte, ciascuna potrebbe essere un oggetto per
un nuovo dialogo fra Sofia ed Andrea. Già lo immagino, un labirinto-dialogo. Dal punto di vista
storico c'è di tutto, dagli arpenodapti piramidali agli sferici creatori di giochi matematici, fra i
quali spicca il suo beniamino Martin Gardner (che è poi beniamino di tutti noi ... giocherelloni)
(e questo avrei potuto metterlo in nota) (e anche questo) (...), da Galileo a Lakatos, da chi si
interessa agli aspetti affettivi, a chi vuol dimostrare o contraddire congetture, c'è spazio per
tutti. E così, mentre Andrea sorprende questa splendida e cusaniana nonna Sofia (dottamente
ignorante) in un dialogo che ha il sapore di un testo socratico-galileiano-lakatosiano a forma di
(altro) labirinto, mentre convince noi stessi all'interno di un effetto Droste senza fine, la
matematica ti avvince, ti lascia come attonito, intrigante, appunto. Se sai le cose, sei
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ammaliato dal modo in cui esse sono raccontate e Simplicio ci fa la figura del dilettante; se non
le sai, cavolo!, ti prende la frenesia di saperle, perché non è possibile arrivare in fondo ad un
periodo ignorando gli infiniti riferimenti e le mille note che illustrano e illuminano gli argomenti
trattati, uno per uno. Certo, tutto ciò, scritto in un testo di carta, con copertina, pagine,
inchiostro ha il suo fascino, ma anche le sue limitazioni; in un testo di carta, come avrebbe
fatto Tito a farci stare le sue animazioni, il pop up, i colori? Lui con le animazioni mica scherza,
le costruisce con una pazienza certosina e la usa per spiegare, non per illustrare. Prendete
quella del teorema di Pitagora e lasciatevi sorprendere. In un libro di carta, sarebbe stato
impossibile, in uno elettronico tutto è possibile. Nonna Sofia si lascia avvincere dal tangram,
ma mai smette di produrre torte e simili leccornie; Andrea non molla mai, te lo immagini a
mangiare per punizione tutte le torte preparate da Sofia con immagini ottenute con i sette pezzi
tan, parlando e masticando? E che cosa gli diamo da bere e a questo giovane filomatematico
mangiatorte? Mistero! E Tito? E Luciana? E Anna? A chi toccano le torte? Le fa forse Tito e
Luciana le mangia? Stento a crederlo, credo invece ad una collaborazione su diversi piani. Alla
prorompente immaginazione creativa di Tito, che contrasta con la sua pignoleria allucinante e
severa ma garbata, si contrappongono le sensate e lungimiranti vedute di Luciana ed Anna.
Non c'è immagine, formula, testo, figura, ipotesi, ... che non venga vagliata in modalità
multiforme, discussa nei dettagli, anche le singole note, i singoli riferimenti, come solo gli
ipercritici creativi sanno fare. Andrea: Nonna, e allora, ti piace la matematica? Sofia: Sì,
adesso devo proprio dire di sì. Ma non è la matematica che pensavo io, questa è una
matematica davvero intrigante, non noiosa e piena di stereotipi. Andrea: Certo nonna, è
sempre così quando ci mette lo zampino zio Tito. Sofia: Imparare questa matematica mi piace,
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mi dà soddisfazione, risponde a tante curiosità. Ma adesso è così la matematica che si fa a
scuola? Andrea: Non lo so quel che avviene nelle altre scuole, nella mia classe no. Sofia: Ma è
proprio vero che c'è un legame fra matematica e arte, letteratura e poesia? Andrea: Ma certo,
nonna, come fai a dubitarne, dopo tutti gli esempi che ti ho dato? Diamo questo dialogo in
mano a tutta quella gente che ... "io la matematica non", e stiamo a vedere quante Sofie
emergono. Bruno D'Amore, già professore ordinario, PhD in Mathematics Education Docente
di "Didattica della Matematica" Dipartimento di Matematica - Università di Bologna
Nick and Tesla are bright 11-year-old siblings with a knack for science, electronics, and getting
into trouble. When their parents mysteriously vanish, they’re sent to live with their Uncle Newt,
a brilliant inventor who engineers top-secret gadgets for a classified government agency. It’s
not long before Nick and Tesla are embarking on adventures of their own—engineering all kinds
of outrageous MacGyverish contraptions to save their skin: 9-volt burglar alarms,
electromagnets, mobile tracking devices, and more. Readers are invited to join in the fun as
each story contains instructions and blueprints for five different projects. In Nick and Tesla’s
High-Voltage Danger Lab, we meet the characters and learn how to make everything from
rocket launchers to soda-powered vehicles. Learning about science has never been so
dangerous—or so much fun!
"Proprio come gli elaborati motivi dei tessuti indigeni, il Perú è un paese affascinante e
complesso: fiestas con antichi riti, città all'avanguardia e una straordinaria varietà
naturalistica". Esperienze straordinarie: foto suggestive, i consigli degli autori e la vera essenza
dei luoghi. Personalizza il tuo viaggio: gli strumenti e gli itinerari per pianificare il viaggio che
preferisci. Scelte d’autore: i luoghi più famosi e quelli meno noti per rendere unico il tuo
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viaggio. In questa guida: l'Inca Trail; Machu Picchu in 3D; attività all'aperto; la cucina andina.
In this New York Times bestseller, a single mother sets out to find the North Carolina man who
sent a message meant for someone else . . . and the journey may change her life forever.
Divorced and disillusioned about relationships, Theresa Osborne is jogging when she finds a
bottle on the beach. Inside is a letter of love and longing to "Catherine," signed simply
"Garrett." Challenged by the mystery and pulled by emotions she doesn't fully understand,
Theresa begins a search for this man that will change her life. What happens to her is
unexpected, perhaps miraculous-an encounter that embraces all our hopes for finding
someone special, for having a love that is timeless and everlasting.... Nicholas Sparks
exquisitely chronicles the human heart. In his first bestselling novel, The Notebook, he created
a testament to romantic love that touched readers around the world. Now in this New York
Times bestseller, he renews our faith in destiny, in the ability of lovers to find each other no
matter where, no matter when...
Filmografia per voci tematiche. Comprende film italiani e stranieri dalle origini del
cinema al 1997. Per ogni tema fornisce un'introduzione generale, una filmografia
sintetica con titolo, anno di produzione e regista, e una selezione di titoli per i
quali si specificano anche paese di produzione, interpreti, genere, durata,
reperibilità in videocassetta e trama. Esclusa la possibilità di ricerca per generi e
correnti cinematografici. (ubosb).
The international best-seller that makes mathematics a thrilling exploration. In
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twelve dreams, Robert, a boy who hates math, meets a Number Devil, who leads
him to discover the amazing world of numbers: infinite numbers, prime numbers,
Fibonacci numbers, numbers that magically appear in triangles, and numbers
that expand without . As we dream with him, we are taken further and further into
mathematical theory, where ideas eventually take flight, until everyone-from
those who fumble over fractions to those who solve complex equations in their
heads-winds up marveling at what numbers can do. Hans Magnus Enzensberger
is a true polymath, the kind of superb intellectual who loves thinking and
marshals all of his charm and wit to share his passions with the world. In The
Number Devil, he brings together the surreal logic of Alice in Wonderland and the
existential geometry of Flatland with the kind of math everyone would love, if only
they had a number devil to teach it to them.
Politica, cultura, economia.
Cooper, L’ultimo dei Mohicani • Verne, Ventimila leghe sotto i mari • Stevenson,
La Freccia Nera • Kipling, Capitani coraggiosi • Salgari, Il Corsaro Nero •
Conrad, Lord Jim • London, Zanna bianca Edizioni integrali L’avventura è
scoperta, esperienza, conquista. È l’esaltazione della sete di conoscenza: il più
nobile dei desideri intellettuali in grado di trasformarsi in motore per l’azione. Nei
romanzi qui raccolti, divenuti ormai classici, la ricerca di avventure spinge gli
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uomini ai quattro angoli del globo, dalle esotiche battaglie nei mari tropicali al
fondo degli oceani, dalla lotta per la sopravvivenza alla guerra corsara, dalla
navigazione piratesca fino alle montagne ricoperte di neve dell’Alaska. L’ultimo
dei Mohicani è Uncas, il figlio di Chingachguk, del vecchio capo leale e generoso
che guida la sua gente fra le battaglie, gli agguati e le carneficine della guerra
coloniale tra francesi e inglesi nei territori selvaggi del Nord America, intorno al
1750. Nel celeberrimo Ventimila leghe sotto i mari, Verne immagina un oggetto
misterioso, più grande e più rapido di una balena, solcare gli oceani a fine
Ottocento. È un sommergibile, il Nautilus, guidato dall’indimenticabile figura del
capitano Nemo. Ci trasporta nell’Inghilterra del XV secolo (durante la Guerra
delle Due Rose) il capolavoro di Louis Stevenson La Freccia Nera: il giovane
protagonista si unisce alla banda di fuorilegge chiamata la Freccia Nera. Ad
animare le sue peripezie sono l’ansia di vendetta e il desiderio di giustizia. I
Capitani coraggiosi di Kipling sono i marinai dei pescherecci impegnati nelle
stagioni di pesca tra i ghiacci dell’Islanda e i banchi di Terranova, nel
tempestoso Atlantico del nord: farà la loro rude conoscenza il giovane naufrago
Harvey, issato a bordo della We’re Here. Sul mare si svolge anche l’avventura
del conte di Ventimiglia, divenuto Il Corsaro Nero, uno dei personaggi più
suggestivi creati dalla fantasia di Salgari: l’uomo che ha promesso di vendicare
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la propria famiglia annientata da un crudele nemico. Lord Jim è forse l’opera più
conosciuta di Conrad e certamente una delle maggiori di tutta la sua vasta
produzione: Jim ha perso l’onore anni fa, e da allora ha vagato tra un porto e
l’altro dell’Oriente, soffocando il senso di colpa, finché il caso gli fa conquistare
una posizione quasi regale in un remoto villaggio del Borneo. Zanna Bianca è il
più noto dei libri di London: ripropone tutti i temi cari all’autore, la lotta per la vita,
le grandi solitudini del Nord, la legge dura e inflessibile della sopravvivenza che
accomuna e lega esseri umani e animali.
George is heartbroken when his neighbor Annie and her father move to Florida,
but when Annie sends him a message telling him she has been contacted by
aliens with a terrible warning, he joins her in a galaxy-wide search for answers.
L’incontro tra due uomini apparentemente lontani, i loro pensieri, i loro errori, la nascita
di un’amicizia profonda. Giorgio conduce una vita sregolata, piena di vizi. L’alcool e le
droghe lo hanno fatto precipitare in un vortice pericoloso. Quando una notte si
avventura alla ricerca di un suo vecchio amico, incontra un barbone di nome Angelo.
Da quel momento tra i due si instaura un rapporto particolare, ci sono molte cose che
scoprono avere in comune. La vita di Giorgio sembra dover prendere una svolta da un
momento all’altro. La sua ex ragazza gli rimane vicino, suo padre appare invece molto
distante. Il protagonista sembra intuire che Angelo nasconde un grande segreto, un
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qualcosa che lo ha portato improvvisamente ad allontanarsi da sua moglie, a scegliere
un’altra vita. Una frase che si ripete ossessivamente nelle sue lettere... “Non saprò
mai dire la verità”. Tra dubbi, sospetti e un profondo malessere, una vicenda
drammatica che ci mostra come la vita possa prendere in ogni istante delle strade
impensabili.
"Code is the 21st century literacy and the need for people to speak the ABCs of
Programming is imminent." --Linda Liukas Meet Ruby--a small girl with a huge
imagination. In Ruby's world anything is possible if you put your mind to it. When her
dad asks her to find five hidden gems Ruby is determined to solve the puzzle with the
help of her new friends, including the Wise Snow Leopard, the Friendly Foxes, and the
Messy Robots. As Ruby stomps around her world kids will be introduced to the basic
concepts behind coding and programming through storytelling. Learn how to break big
problems into small problems, repeat tasks, look for patterns, create step-by-step plans,
and think outside the box. With hands-on activities included in every chapter, future
coders will be thrilled to put their own imaginations to work.
Explores what life was like for Anne Frank prior to and during the war years, with a
timeline of events, family records, and detailed illustrations of the author and her attic
home.
I magnifici dieci. L'avventura di un bambino nel mondo della matematicaI magnifici
dieciL’avventura di un bambino nella matematicaGiunti Editore
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Una testimonianza e un invito alla lettura: dallo scaffale di una libreria per ragazzi a
quello di una biblioteca scolastica.
Un’avventura intensa, una corsa al progresso: da piccola capitale di una provincia
asburgica, tra Sette e Novecento Milano diventa la città più civile e moderna della
penisola. Conquista primati, uno dopo l’altro, in campo politico, economico, sociale,
culturale. Marta Boneschi racconta tre secoli di profonde trasformazioni dall’arrivo degli
austriaci di Maria Teresa alle recenti speranze in vista di Expo 2015, attraverso ritratti di
personaggi noti e meno noti, eventi di grande portata storica e innumerevoli episodi di
vita quotidiana.
Two outlaws of love (and literature) at large in their own Wild West. Ralph Crawford
may be a talented short-story writer -- one of the best in the Bay Area, in America, in
the 1970s; hell, in the whole English-speaking, late-middle-twentieth century -- but off
the page he's only human. In fact, as his wife, Alice Ann, can attest, he's a mess: a
jealous but faithless husband, an inveterate bouncer of checks, a plunderer of private
misadventures for the sake of his fiction, and an often hapless drunk. When his
(similarly human) buddy, Jim Stark -- a novelist burning with ambition, promise, and
humiliation over his own failed marriage -- promises to deliver a cargo of incriminating
letters to Ralph's latest paramour, a dark lady in Missoula named Lindsay Wolfe, the
lives of all four are changed in ways none of them could predict.Careening across the
western states during the twilight of the San Francisco underground, Chuck Kinder's
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already semi-legary masterpiece, twenty-five years in the making, is a rueful, comi-
tragic juggernaut of good and bad intentions gone awry, high seriousness and hard
living, and the gradual, painful coming of age of two couples who have spent the best
years of their lives raising bad judgment to an art. With affection and self-savaging wit,
Kinder captures the siren song of the writerly vocation in all its squalor, destructiveness,
and glory.
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